
Fiche pédagogique 
Module : 04 journée : 07

5ème

Mise en train 10mn 
(Contrôle de mémorisation)

étapes situations Activités du maître Activités de l’apprenant
1. mémorisation Demander aux élèves de lire 

tout le poème
Apprentissage par 
effacement progressif

Les élèves lisent.
Les apprenant 
récite le poème. 

2. évaluation

Poème : Pour croquer le 
monde entier. 
Le manuel de l’élève 
(page 48)

Echantillon de 04 élèves
Ils présentent les deux vers

Les élèves récitent. 

Page vocabulaire 40mn 
étapes situations Activités du maître Activités de l’apprenant

1. exploration Thème du module : 
découvrons les secrets 
d’une bonne santé.

Demander aux élèves d’écrire 
dans les cahiers de recherche 
les nouveau mots qu’ils appris 
au cours de module

Les enfants proposent leurs
mots.

2. réalisation 
des travaux

Au TN et le cahier de 
recherche.

Demander d’écrire des phrases 
avec ses mots

Demander aux élèves de 
travailler les jeux en groupes de 
deux (dyade)

Les enfants écrivent les 
phrases qu’ils veulent et 
utilisent les structures déjà 
vues. 

Les enfants réalisent les 
jeux.

Puis correction collective au 
TN.
Ensuite une correction 
individuelle dans le livre.

3. évaluation Sur les cahiers de 
classe

Faire exploiter le jeu n°03 page 
58 sur le cahier pour chercher 
les conseils de Mamie.

Les élèves chercheront la 
phrase.

Orthographe  30mn
étapes situations Activités du maître Activités de 

l’apprenant
1. exploration Lecture silencieuse :

Quels sont les personnages du 
texte 1 et 2 ?

Les apprenants lisent et 
répondent. 

2. systématisation Faire lire le texte deux ou trois 
fois.
Faire relever les GNS dans les 
phrases du texte 1et 2.
Faire sortir les verbes 
conjugués.
Faire distinguer le nombre de 
chaque sujet et de son verbe.
Faire remarquer l’accord en 
nombre du verbe et de son 
sujet.

Les apprenants effectuent 
le travail demander. 
Le maître aide les élèves. 

3. intégration

Texte au TN
Texte n°01
Les deux équipes 
quittent les vestiaires. 
Les joueurs saluent le 
public.
Texte n°02
L’équipe quitte le
vestiaire.
Le joueur salue le 
public.

Exécuter l’exercice n°01 dans le 
cahier d’activité. 

Les élèves effectuent le 
bouleau. 

4. évaluation Sur les cahiers de 
classe

Conjugue les verbes aux temps 
proposés :
Arlequin (manger) un gâteau.
Alex et toi (préparer) ses 
devoirs. 
Nous (jouer) aux échecs. 

Les apprenants 
répondront :
Mange, préparez et 
jouons. 

Projet d’écriture 30mn (séance 03)
étapes situations Activités du maître Activités de l’apprenant



1. présentation 
du projet 

Demander aux élèves de 
faire un rappel de projet.
Présenter le  sujet (Madame 
Durand et la voisine)

Les élèves lisent le contenu
Les élèves s’expriment librement

2. élaboration de 
l’outil d’aide 

Le projet d’écriture 
n°04 page 47 du 
manuel de l’élève

Demander aux élèves de 
lire l’outil d’aide élaborer au 
cours des séances 
précédentes

Donner quelques fautes des 
élèves au TN.

Les apprenants lisent l’outil 
d’aide collé au mur de la classe

Les apprenants avec l’aide du 
maître élaboreront un petit plan 
qui donne les grands traits du 
texte à élaborer

Le lieu, le moment, les 
personnages, donner des mots 
(les noms, les verbes, les 
adjectifs)

3. Remédiation  Faire la production 
collective de 
l’histoire

Les apprenant essayent de faire 
la production avec l’aide du 
maître. 


